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Paxton10:s videoverktyg
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Paxton10 har méngsidiga videohanteringsfunktioner, vilket gor det mojligt att se och spela in material fran upp till 1000
kameror i 4K-upplosning. Dessutom finns inbyggd smart inspelningsfunktion som aktiveras vid rorelse, vilket sparar
lagringsutrymme, och ett antal anvandbara uppspelningsfunktioner som anvénds for att se och hitta tidigare handelser.

Kombinationen av video och dtkomstmajligheter gér det mycket praktiskt tack vare mojligheten att knyta personer och
handelser till videomaterial, vilket ger ett sammanhang till videomaterial och sakerstéller sdkerheten i din anldggning.

Det gar att nd video fran de flesta omrddena i programmet. P3 sd satt far du videomaterialet frdn den kamera eller
handelse som du ar intresserad av omedelbart nar du behdver det.

Videorapporter utgor kdrnan i Paxton10:s videoverktyg. Videorapporter gor det majligt att se upp till 20 kameror med
fullstandig uppspelningskontroll, sokning i tidslinjen, videosodkning, videobokmadrken och mycket mer. Videorapporter
ar perfekta for realtidsévervakning av kameror eller for att bladdra bland och hantera arkiverad video.

For mer information om hur man skapar videorapporter, se ANO018-SE Sa ldgger man till videorapporter
< www.paxton.info/5632 >

Handelser spelar in allt som hédnder i Paxton10 och évervakningsplatsen - nar nagon visar sin passerbricka vid en dorr,
andra temperaturen i kontoret eller loggar in i programmet skapas en handelse som registrerar aktiviteten.

Nar en hdndelse har videomaterial knutet till sig visas en gron knapp som det star "Spela" pa. Om man klickar pa denna
ikon kommer hdndelsens videomaterial att visas.

For att knyta en enhet till en kamera, se enhetens konfiguration.

Planritningar &r geografiska representationer av din byggnad eller plats. Enheter, daribland kameror, kan laggas till i
planritningar.

I en planritning, hogerklicka pa vilken enhet som helst och valj "Visa video" for att direkt se realtidsvideo for alla kameror
som dr knutna till den enheten, eller klicka pa en kamera i en planritning for att direkt se den kamerans realtidsvideo.
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For information om hur man skapar planritningar, se ANOO16-SE Sa lagger man till planritningar
< www.paxton.info/5636 >

Kontrollpaneler bestar av anpassade skarmar vars syfte ar att uppfylla anvandarens krav. Kontrollpaneler kan innehalla
video, handelser, larmévervakning mm.

Varje kontrollpanel kan innehalla upp till 16 kameror, vars ordning och storlek kan @ndras enligt anvandarens behov. En
unik funktion hos kontrollpaneler ar att det gar att titta pa videomaterialet tillsammans med andra atkomststyrnings-
och forvaltningsfunktioner.

For mer information om hur man skapar kontrollpaneler, SE AN0044-SE Paxton10:s kontrollpaneler
< www.paxton.info/5640 >

Genom att knyta en kamera till en Paxton10-enhet far man videomaterial till alla hdndelser som intréffar pa enheten i
frdga. Detta innebadr att nar person passerar genom en dorr, eller om en grind forceras, ar videomaterial for handelsen
bara négra klick bort.

| sektionen "Personer" i programmet, hogerklicka pad en person och valj "Visa video" Paxton10 kommer att skapa en
videorapport som dr filtrerad for personen i frdga och automatiskt spela upp videomaterial med dem.

| sektionen "Enheter" i programmet, hogerklicka pa en enhet och vélj "Visa video". Paxton10 kommer att skapa en
videorapport som dr filtrerad for enheten i fraga och automatiskt spela upp handelser som spelats in pa enheten i fraga.

For att knyta en enhet till en kamera, se enhetens konfiguration.

Tidslinjen anvands for att komma at inspelat videomaterial. Klicka pa tidslinjen for att spela upp video som spelats in vid
tidpunkten i fraga, eller dra tidslinjen for att navigera i videouppspelningen.

Kameror spelar endast in nar rorelse upptacks - tidslinjen visar dven dar det finns videomaterial.

Anvdnd mushjulet eller nyp pa pekskdrmen fér at zooma in och ut ur tidslinjen. Markeringar visar antal timmar i tidslinjen.
Anvdnd datumvaljaren (till vdnster om tidslinjen) for att se videomaterial fran ett annat datum.
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Uppspelningskontrollerna gor det mojligt att via genvdagar hoppa bakat 15 sekunder, pausa uppspelning, andra
uppspelningshastighet och hoppa framat till realtidsvideo. Uppspelningskontrollerna géller alla videostrommar som
visas for tillféllet, vilket gor sa att uppspelning synkroniseras pa alla kameror.
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Smart sokning gor det enkelt att hitta sarskilda aktiviteter eller handelser som intraffade i dina kamerors synfélt. Genom
att soka efter rorelse i ett visst omrade i videon gar det att hitta den rorelse som t ex lag bakom att ett visst foremal blev
stulet eller nar nagon form av interaktion med ett foremal intraffade.

len videorapport, valj "Smart sékning" i faltet. Markera de omraden i videon som du dr intresserad av eller dér handelsen
intréffade. Videons tidslinje filtrerar for att visa var rorelsen intréffade i de markerade omradena.
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For att ladda ner ett videoklipp pé din dator, ppna en videorapport och ga till den video du vill exportera, valj sedan
den videoplats som innehaller den kamera du vill exportera - kamerakontrollerna bor visas pa den undre sidan. Fran
kamerakontrollerna, valj "Exportera klipp".
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Genom att anvédnda tidslinjen, dra markeringspanelen sa att den tacker den del av videon som ska laddas ner och
bekréfta sedan nar du ar ndjd. Du kommer att bli ombedd att bekrafta exporten och ge den exporterade filen ett namn
innan filen laddas ner till forvald plats.

Likt bokmarken i en bok eller webbsida gor videobokmérken i Paxton10 det mojligt for anvandare att pa ett enkelt satt
hitta 6gonblick i tiden eller hdndelser som intraffat.

| videon, vélj "Lagg till bokmarke" i faltet. Bokmarket laggs till i videons tidslinje - ge den ett namn eller beskrivning och
klicka sedan pa "Lagg till".
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Bokmaérkena sparas mot alla kameror i vy och kan ses av alla anvandare som har atkomst till videon.

Ndr video visas, anvands tidslinjen eller kontrollen "Bladdra bland bokmarken" i faltet for att hitta bokmadrket for de
kameror vars videomaterial undersoks.

Nar flera videor i en rapport eller kontrollpanel visas kan det vara énskvart att se videomaterial for en enskild kamera i
mer detalj.

Dubbelklicka pa 6nskad video for att Oppna den i ett extrafénster
Valj dnskad video, klicka pd knappen "Helskarm"iundre hdgra hérnet av viden for att se kameran i helskdrmslage

Nar en enskild kamera visas i extrafonster eller helskarm visas kamerans hdgupplésta strom.

Digital zoomning gor det majligt att zooma in och ut ur realtidsvideomaterial eller inspelat videomaterial fran vilken
kamera som helst.

Ndr en video visas, anvand +/- pa skarmen, mushjulet eller nyp for att zooma in och ut ur videon.

Vid zoomning i video kommer Paxton10 att begdra kamerans hdguppldsta videostrom for bdsta bildkvalitet.

Handelsefonstret hjalper till att kombinera video med Paxton10-handelser, vilket utgor en vy av den aktivitet som pagar
runtom i byggnaden, utan att det stor din videodvervakning.

Ndr en videorapport visas, valj "Visa hdndelsefonster" i menyfliken.

Som standard visas handelserna for de enheter som dr knutna till kameran i rapporten - klicka pa de grona
filtreringsikonerna i handelsekolumnerna for att redigera de handelser som visas.
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Nar handelsefonstret visas kommer handelser som har anknutet videomaterial att visa en gréon uppspelningsikon. Klicka
pa uppspelningsikonen bredvid en viss hdndelse for att se videomaterialet for hédndelsen i rapporten.
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Nar det finns flera handelser med videomaterial kan Paxton10 spela upp i ett kontinuerligt flode. Detta &r ett anvandbart
satt att endast se video nar ndgonting hander, vilket sparar tid. Genom att filtrera hdndelser kan detta dven anvéndas for
att dvervaka en personers aktiviteter under dagen och mycket mer.

Nar en videorapport med handelsefonstret visas, klicka pa "Spela automatiskt upp handelser" i faltet. Videon fran den
senaste handelsen med videomaterial kommer da att visas. Nar videomaterialet &r slut visar Paxton10 videomaterialet
for nasta handelse som har videomaterial.
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Paxton10 kan spela in upp till tvad videostrommar for varje kamera - en huvudstrom (hdgupplost) och en understrom
(lAagupplost) 1angs ytterligare en forhandsvisningsbild i miniatyr.

Huvudstrommen visas for anvdandaren ndr en enskild kameras videomaterial visas (videorapport for enskild kamera,
extrafonster med video eller helskarmsvideo). Huvudstrommen anvands ocksé vid anvandning av digital zoomning,

exportering av klipp eller nerladdning av égonblicksbild.

Understrommen visas néar en anvandare visar flera kameror eller ndr bandbredden ar begrénsad. Understrommen
anvands ocksa for videoanalyser, sa som rorelsedetektering och smart sékning.

Miniatyrbilderna anvands for att soka i tidslinjen och kan anvandas for att spela upp video nar det inte finns tillrackligt
med bandbredd for att spela upp under- eller huvudstrémmen.

Mojligheten att se video i Paxton10 ges via programvarubehorigheter.

For att ldgga till en kamera i en videorapport, kontrollpanel eller planritning mdste anvandaren ha lasrattigheter till
kameraenheten.

For att se video fran en kamera behdver anvdndaren lasréttigheter till kameraenheten, eller |8srattigheter till den
videorapport, kontrollpanel eller planritning som innehdller kameran.

Hur lagger man till kameror i Paxton10?

Alla RTSP- och Paxton10-kameror gar att anvanda i Paxton10

Foren beskrivning av hur man lagger till tredjepartskameror (RTSP), se AN0034 -SE - S ldagger man till tredjepartskameror
i Paxton10 < www.paxton.info/5644 >

For en beskrivning av hur man lagger till Paxton 10-kameror, se AN0046-SE - Sa ldgger man till Paxton10-kameror
< www.paxton.info/4648 >

Vem kan se videomaterialet fran kameror?
Mojligheten att se videomaterial i Paxton10 ges via programvarubehorigheter.

For att lagga till kamera till videorapport, kontrollpanel eller planritning maste ha anvdandare ha lasréttigheter till
kameraenheten.

For att se videomaterial fran kamera maste anvandare ha lasrattigheter till kameraenheten eller ldsrattigheter till den
videorapport, kontrollpanel eller planritning som innehdller kameran.

Hur tittar man pa videomaterial knutet till en sarskild hdndelse?

Nadr man knyter en kamera till en enhet far handelser vid den enheten videomaterialet fran kameran. Alla handelser
som har anknutet videomaterial har en grén uppspelningsikon bredvid handelseikonen. Genom att klicka p& den grona
handelseikonen i en handelse visas videomaterialet fér handelsen i fraga.

Till exempel, om en kamera knyts till en dorr, ndr en anvandare dppnar dérren genereras en handelse med video -
genom att klicka pa den gréna uppspelningsikonen i hdndelsen visas videomaterialet fér anvandaren i fraga nar dorren
Oppnas.

Varfor ar det luckor i tidslinjen/varfor saknas videomaterial?

Paxton10 ar energisnalt och spelar darfor bara in nar rorelse forekommer, vilket innebdr att mer av det du behdver spelas
in och kan lagras lingre. Oka rorelsedetekteringens kanslighet for att bérja spela in vid mindre rérelse eller sank den for
att undvika falska inspelningar.
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Vad ar hogsta maéjliga upplsning?

Paxton10 kan spela in i upp till 4K-uppldsning (4096 x 2160 pixlar).
Knappen "Exportera klipp" har férsvunnit/finns inte - var ar den?

Knappen "Exportera klipp" ar inte tillgdnglig nér systemet visas via fljarrtjanst ar darfor endast tillganglig nar man ar
inloggad via den lokala webbadressen.

Jag har exportera ett klipp - var ar det?

Exporterade klipp och 6¢gonblicksbilder sparas till férvald plats som pekats ut av webbldsaren.
Windows XP:\Documents and Settings\<anvandarnamn>\My Documents\Downloads
Windows Vista, Windows 7, Windows 8 & Windows 10: \Users\<username>\Downloads

Mac: /Users/<anvandarnamn>/Downloads

Jag har exporterat ett klipp - hur spelar jag upp det?

Funktionen for att exportera klipp laddar ner material i MP4-format. Eventuella mediaspelare som stoder detta tillagg
kan anvandas for att spela upp klippet, ddremot rekommenderar vi att anvénda VLC.

VLC gar att ladda ner gratis pa www.videolan.org/vic

Nar det ar installerat, hogerklicka p& den nerladdade videofilen, valj "Oppna med" och vélj sedan énskad videospelare
bland de alternativ som visas - kontakta din systemadministrator vid behov.

Varfor ar videokvaliteten dalig?

Paxton10 kan spela in upp till tva videostrommar for varje kamera - en huvudstrom (hogupplost) och understrom
(lagupplost) langs ytterligare en miniatyrbild som forhandsvisning.

Om bandbredden tilldter det och endast en kamera visas visar Paxton10 huvudstrommen for anvandaren. Om flera
kameror daremot visas och om bandbredden ar begransad anvander Paxton10 understrommen eller miniatyrbilden.

Nar understrommen eller miniatyrbilderna anvands, dubbelklicka pa en kamera eller vélj helskarmslage for kameran for
att se den hogupplosta huvudstrommen.
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